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PANCERZ
-k2-0 -k4 -k6Poziom 2. Kara +2 PT do testów Zwinności. Obrona PT+2.

Poziom3. Kara +4 PT do testów Zwinności. Obrona PT+2.
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WyposaZenie
Wigor +8 przedmioty 

 normalnej wielkości lub PT+2  
do testów Zwinności/Wigoru.


